
Leta 1965 je končala študij arhitekture na FAGG Univerze 
v Ljubljani, se je po letu 1972 ustvarjalno skorajda izključno 
posvetila gledališču, najprej oblikovanju odrskega prostora in 
kostumografiji, v osemdesetih letih dvajsetega stoletja pa tudi 
polju režije.

S svojimi »prostori igre«, ki jih ne moremo zaobjeti s standardnim 
poimenovanjem scenografija, je – kot ugotavlja Lado Kralj – 
»uvedla močan in očiten prelom s tradicijo. Scena ni več zgolj 
vizualna ilustracija teksta, scena se ne podreja več načelu, naj 
‘ne moti’, temveč, prav nasprotno, opozarja, da sodeluje pri 
proizvajanju predstave.«
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